Resolucion

La resolucion en un mundo digital o analdgico es parecida, pero existen algunas diferencias
importantes sobre su definicidn. En el video analdgico, la imagen consiste en lineas, o
lineas de TV, ya que la tecnologia del video analdgico procede de la industria de la
television. En un sistema digital, la imagen esta formada por pixels.

Resoluciones NTSC y PAL
Resolucion VGA
Resolucién MPEG
Resolucion Megapixel

Resoluciones NTSC y PAL

En América del Norte y Japon, el estdindar NTSC (Comité Nacional de Sistemas de
Television) es el estandar de video analdgico predominante, mientras que en Europa se usa
el estandar PAL (Linea de Alternancia de Fase). Ambos estandares proceden de la industria
de la television. NTSC tiene una resolucién de 480 lineas horizontales y una velocidad de
renovacion de 60 campos entrelazados por segundo (o 30 imagenes completas por
segundo). PAL tiene una resolucion de 576 lineas horizontales y una velocidad de
renovacion de 50 campos entrelazados por segundo (o 25 imagenes completas por
segundo). La cantidad total de informacion por segundo es la misma en ambos estandares.

Cuando el video analdgico se digitaliza, la cantidad méxima de pixels que pueden crearse
se basara en el numero de lineas de TV disponibles para ser digitalizadas. En NTSC, el
tamafio maximo de imagenes digitalizadas es de 720x480 pixels. En PAL, el tamafio es de
720x576 pixels (D1). La resolucion mas utilizada habitualmente es 4CIF 704x576 PAL /
704x480 NTSC.

La resolucion 2CIF es 704x240 (NTSC) 6 704x288 (PAL) pixels, lo que significa dividir el
namero de lineas horizontales por 2. En la mayoria de los casos, cada linea horizontal se
muestra dos veces, conocido como “doblaje de lineas”, cuando se muestra en un monitor a
fin de mantener los ratios correctos en la imagen. Esta es una forma de hacer frente a la
distorsion de movimiento en un escaneado entrelazado.

En algunas ocasiones se utiliza una cuarta parte de la imagen CIF, que se conoce por la
abreviatura QCIF (Quarter CIF: cuarta parte de CIF).

Diferentes resoluciones NTSC. Diferentes resoluciones PAL.

Resolucion VGA

Con la introduccion de las camaras IP, pueden disefiarse sistemas 100% digitales. Esto
provoca que las limitaciones de NTSC y PAL carezcan de importancia. Se han introducido



algunas resoluciones nuevas procedentes de la industria informatica, que proporcionan una
mejor flexibilidad y, ademas, constituyen estandares universales.

VGA es la abreviatura de Video Graphics Array (Tabla de Gréaficos de Video), un sistema
de exposicion graficos para PC desarrollado originalmente por IBM. La resolucion se
define a 640x480 pixels, un tamafio muy parecido a NTSC y PAL. La resolucién VGA es
normalmente més adecuada para las camaras IP, ya que el video en la mayoria de los casos
se mostrara en pantallas de ordenador, con resoluciones en VGA o mdltiplos de VGA.
Quarter VGA (QVGA), con una resolucion de 320x240 pixels, también es un formato
utilizado habitualmente con un tamafio muy similar a CIF. QVGA en ocasiones se llama
SIF (Formato de Intercambio Estandar), que facilmente se confunde con CIF.

Otras resoluciones basadas en VGA son XVGA (1.024x768 pixeles) y de 1.280x960
pixeles, 4 veces VGA, que ofrecen una resolucion megapixel.

Resolucion MPEG
Diferentes resoluciones empleadas en MPEG.
La resolucion MPEG normalmente significa una de las resoluciones siguientes:

704x576 pixels (TV PAL)

704x480 pixels (TV NTSC)

720x576 pixels (PAL o D1)

720%480 pixels (NTSC o D1)

See more about MPEG compression standards or about MPEG-4.

Resolucién Megapixel

Cuanto mas alta sea la resolucién, mas detalles pueden observarse en una imagen. Esto es
una consideracién muy importante en las aplicaciones de vigilancia por video, donde una
imagen de alta resolucion puede permitir la identificacion de un delincuente. La resolucion
maxima en NTSC y PAL, en camaras analdgicas, después de que la sefial de video se haya
digitalizado en un DVR o0 en un servidor de video, es de 400.000 pixels (704x576 =
405.504). 400.000 equivale a 0,4 megapixeles.

A pesar de que la industria de vigilancia por video ha logrado siempre vivir con estas
limitaciones, la nueva tecnologia de camaras IP hace posible hoy en dia una resolucién
mayor. Un formato megapixel comin es 1.280x1.024, que ofrece una resolucién de 1,3
megapixeles, 3 veces méas que en las cAmaras analogicas. Las camaras con 2 megapixels y 3
megapixels también se encuentran disponibles, e incluso se esperan resoluciones superiores
en el futuro.

Las camaras IP megapixel también aportan el beneficio de diferentes ratios de aspecto. En
un circuito cerrado de TV estandar se usa una proporcién de 4:3, mientras que en las
peliculas y en los televisores panoramicos se usa una de 16:9. La ventaja de este ratio de



aspecto es que, en la mayoria de imagenes, la parte superior y la parte inferior de la imagen
no son de interés, y ademas usan pixels valiosos y, en consecuencia, espacio de
almacenamiento y ancho de banda. En una cdmara de red puede utilizarse cualquier
proporcion.

Ademas, se puede realizar movimiento vertical/horizontal/zoom sin perder resolucion,
donde el usuario selecciona qué parte de las imagenes megapixel deberian mostrarse. Esto
no implica ningin movimiento mecanico de la cAmara y garantiza una fiabilidad mucho
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* NTSC and PAL/SECAM are analog video standards with no fixed horizontal resolution. The resolutions
depicted here for 4:3 aspect ratio assume square pixels, but the actual horizontal resolution (in non-
square pixels) ranges from 320 (VHS/Betamax) to 720 (DVD) for both standards.
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## Although computer industry defines SIF as 384x288 for PAL countries (for NTSC countries, it is
equivalent to QVGA), MPEG-1 defines it as 352x288 (CIF) or 360x288 (for NTSC: 352x240 or 360x240).
T The resolutions depicted here for 16:9 widescreen NTSC and PAL/SECAM assume square pixels, but the
actual horizontal resolution (in non-square pixels) ranges from 520 (PALplus) to 720 (DVD).

F Although Digital Cinema System specifies 2K at the depicted resolution in square pixels. in some QSXG A
situations it can assume non-square pixels and go as high as 2048 x 1536 560 x 2048

Salidas de Video

Euroconector o SCART

Un clésico. Hasta hace poco era la Gnica conexién que incluian las teles de gama baja y
media. Sigue siendo el mas utilizado. Tradicionalmente se usaba para conectar el video con
la tele. Con la eclosion de la TDT, sirve también para comunicar televisiones viejas con un
decodificador digital.



Cajita rectangular de plastico negro con un saliente de metal dorado que cuenta con 21
patillas. Transporta tanto video como sonido. A veces incluso otras conexiones como RGB
0 S-Video.

Conector bidireccional (envia y recibe informacion) para "saltarnos" el sintonizador de la
tele, responsable de muchas interferencias. Al inyectar la sefial en el Euroconector,
esquivamos el sintonizador y obtenemos una sefial mas nitida.

Video Compuesto (CVBS)

Transforma la imagen en formato RGB. Reduce la cantidad de informacion transmitida, al
combinar tres tipos de sefial en una.

Cable que al llegar a la tele se divide en 3 conectores RCA: amarillo (video), blanco y
rojo (audio). Calidad de imagen aceptable.

Sirve para enviar una sefial compuesta por:

o Blancos y negros (sefial Y o luminancia).
o Color (sefial C o crominancia).
« Impulsos de sincronizacién y tiempo adicionales.

S-Video

Aparecio originalmente para los VHS, pero su buena calidad de imagen le permitié
expanderse a todas las sefiales de video. Al igual que el extremo amarillo del CVBS, solo
transporta video, por lo que necesita cables adicionales para el audio.

Cable con conector redondo mini-DIN de 4 o 7 pins. Estos pins (pequefias "agujas” que
sobresalen en la cuenca del conector) pueden doblarse y provocar interferencias o pérdida
de la sefal.

Es un hibrido entre la conexion RGB y la de video compuesto. Convierte la sefial
original RGB (separada en rojo, verde y azul) en dos sefiales: Y para blancos y negros; C
para valores de color.

Su calidad es inferior a la RGB pero mejor que la del video compuesto y la del
Euroconector. Algunos euroconectores transportan sefial S-Video, pero solo si el
reproductor la reconoce. De lo contrario, el video se vera en blanco y negro.

RGB

Almacena en formato RGB, suma de 3 sefiales separadas: Red (rojo), Green (verde) y Blue
(azul). Esta mezcla reproduce la mayoria de colores del espectro visible. Imagen de alta
calidad sin perder sefial al realizar una conversion (como en el S-Video o el video
compuesto).



Disponible en formato de Euroconector o en 3 conectores RCA de color rojo, verde y
azul.

Video por componentes (YUV oY, Cb, Cr)

Usar 3 sefiales para una imagen triplica la capacidad de almacenaje necesaria. El video por
componentes se utiliza para reducir el ancho de banda y desahogar espacio. Idéntica a la
RGB excepto por una diferencia: en vez de almacenar 3 valores RGB emplea una
combinacidn de iguales resultados pero que ocupa menos.

Cable que termina en 3 conectores RCA de colores rojo, verde y azul, al igual que
la RGB pero con mejor calidad.

Utiliza una combinacion de sefial Y (blancos y negros) con Cb y Cr (reproducen las tres
diferencias de color RGB en menos espacio).

VGA

Enfocada al uso de ordenadores pero incluida en muchos televisores y reproductores
multimedia.

Conector de 15 pins que transmite los 3 colores primarios por canales separados, ademas
de sefiales de sincronia horizontal y vertical.

Muy buena calidad de transmision en anal6gico.
DVI
Empleada habitualmente en ordenadores y compatible con contenidos de alta definicion.

Conector de 29 pins que puede transmitir simultdneamente multiples sefiales que indican a
cada pixel qué color y brillo deben tener.

Existen tres tipos de conexiones DVI:
o DVI-A: para sefiales analdgicas.
o DVI-D: para sefiales digitales.
o DVI-I: sirve para sefiales tanto analdgicas como digitales.

HDMI

Conexion de audio/video digital que permite transmitir sefiales de alta definicion sin
compresion. Compatible con DVI.

Cable que termina en un conector de 19 pins.



